Prirucnik s primjerima dobre prakse nastao tijekom
strukturiranih tecajeva u sklopu:

ERASMUS+ PROJEKT
,y2Ucenje za 21. stoljec¢e* (2023-1-HRO1-KA122-SCH-000137101)

Projekt je trajao 18 mjeseci i provodio se od 1.11.2023. do 30. 4. 2025.

Ciljevi projekta su:

e poboljSanje kvalitete nastave u Srednjoj skoli Topusko
uvodenjem suvremenih metoda i oblika rada;

e poboljSanje znanja i vjestina u podrucju koristenja
suvremenih metoda i oblika nastave kod zaposlenika
Srednje skole Topusko;

e jaCanje europske dimenzije poucavanja i ucenja u
Srednjoj skoli Topusko s ciljem unaprjedenja
nastavnog procesa.
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Srednja skola Topusko je u razdoblju od 18 mjeseci provodila Erasmus+ projekt ,Ucenje za 21. stoljece” (2023-1-
HRO1-KA122-SCH-000137101) u kojemu je sudjelovalo 13 zaposlenika.

Zaposlenici su usavrsili svoja znanja | sposobnosti u podrucju suvremenih metoda | oblika rada kroz sljedece
strukturirane tecaje:

Uporaba IKT tehnologije u poucavanju

“The Classroom of the Future: Teaching with Social Media“, tecCaj je odrzan u Rimu od 5. do 10. veljace 2024.

e “|CT Tools for a Creative and Collaborative Classroom®, teCaj je odrzan od 4. do 9. ozujka 2024. na Tenerifima

e “Interactive Teaching - Educational Games, Outdoor Activities, New Technology”, tecaj je odrzan od 22. do 27.
travnja 2024. u Parizu

e ,Game based learning and gamification®, te€aj je odrzan od 22. 7. do 2. 8. 2024. u Heraklionu na otoku Kreti.

e "The path to becoming a digitally competent teacher", tecaj je odrzan od 26. do 3l. kolovoza 2024. u

Helsinkiju

Aktivnosti u stjecanju komunikacijskih sposobnosti i tehnika

e "4(Cs: Creativity, Critical Thinking, Communication and Collaboration in Schools" teCaj je odrzan od 27. svibnja
do Ol. lipnja 2024. u Firenzi

Aktivnosti u podrucju vodenja i mentoriranja s ciljem pruzanja podrske nastavnicima u njihovom radu

e ,Coaching and Mentoring to Support Teachers” teCaj je odrzan od od 3. do 8. lipnja 2024. u Pragu



Uporaba IKT tehnologije u nastavi

Po povratku sa strukturiranih teCajeva u nastavnici podijelili steCena znanja, prakticne vjestine i informacije s ostalim
kolegama c¢lanovima Nastavnickih vijeca te su IKT alate uvrstili nastavu i radu s ucenicima

Plickers

Alat je koristan za ispitivanje
znanja pomocu papirnatin
kartica ili mobilne aplikacije.
ldealan za ucionice bez
pristupa tehnologij, jer

ucenici odgovaraju karticama.

Omogucuje brzo formativno
vrednovanje.

Goosechase

Aplikacija je zamisliena kao “lov na blago”
prilagodena je danasnjim potrebama i interesima
sudionika.

Voditelj treba osmisliti temu i nacin rjesavanja, a
sudionici Citajuci upute/zadatke prilazu dokaze
kroz slike/video, GPS, tekst ili lokaciju.

Ovo je fantastiCna aktivnost u nastavi, ucenici se
kreCu, suraduju, osmisliavaju rjesenja te se
povezuju i zabavljaju, a u isto vrijeme i uce.

Voditelj tijgkom igre ima uvid u aktivnost sudionika,
broj bodova i poredak te moze i komunicirati sa
svima te davati dodatne informacije.



Wizer je platforma za stvaranje i
dijeljenje interaktivnih radnih listova
| zadataka. Korisnici mogu birati iz
biblioteke prilagodljivinh predlozaka i
alata za dizajniranje aktivnosti
ucenja. Wizer podrzava razne
medije, kao Sto su audio upute i
odgovori.

Magic school je platforma
temeljena na umjetnoj inteligenciji,
osmisljena kako bi podrzala ucitelje
I uCenike u obrazovnom procesu.
Razvijena od strane bivseg ucitelja i
ravnatelja, MagicSchool nudi vise od
60 alata koji olakSavaju planiranje
nastave, izradu nastavnih materijala,
komunikaciju i prilagodbu sadrzaja
razlicitim potrebama ucenika.

= Wordwall

Create better lessens guicker.

Canva je mrezna platforma koja
korisnicima  omogucuje  stvaranje
raznih grafika, poput postera, letaka,
postova, | prezentacija na drustvenim
mrezama . Kako bi to ucinili, korisnici
mogu pristupiti Canvinoj biblioteci
predlozaka, fotografija, ilustracija,
Ikona i fontova, zajedno s alatima za
dizajn koji pokrece Al. Canva takoder
nudi znacCajke suradnje, omogucujuci
vise Kkorisnika da rade na istom
projektu istovremeno.

Wordwall — platforma na kojoj
Jje moguce izradivati nove |
preuzimati postojece
materijale — razliCite vrste
kvizova, slagalica, zadataka,
Igara i slicno. Takoder je
moguce izradivati i tzv. flash
kartice koje mogu biti velika
pomocC U ucenju i provjeri
vlastitog znanjao



SKENIRAJTE QR KODOVE ZA PRIMJERE DOBRE PRAKSE!

WordWall Digipad Socrative MENTIMETER
KVIZ Primjena IKT u dijeljenju KVIZ RVIZ
F. M. Dostojevski, Zlo¢in i kazna nastavnih materijala s Kulturna bastina Hrvatske Ponavljanje

(analiza procitanog teksta) ucenicima [Feelings Adjectives)

(Glazure/ocakline)



Iskoristite primjere aktivnosti i poboljsajte komunikacijske sposobnosti

Ledolomac ,,Prica od jedne rijeci”

Aktivnost ledolomac ,Prica od jedne rijeCi” koja zapocinje rijeCima 'Jucer’, 'Odjednom' ili 'Sutra', ima svrhu
poticanja kreativhosti, suradnje | timskog rada medu sudionicima. Na pocetku, jedna osoba zapocinje pricu s
odabranom rijeci, a zatim svaka slijedeca osoba nadodaje novu rijec ¢ime se prica razvija. Ova aktivhost ne
samo da pomaze u razbijanju nelagode | stvaranju opustenije atmosfere, vec takoder potice sudionike da
slusaju jedni druge i reagiraju na nacin koji doprinosi cjelokupnoj prici. Na kraju, svi mogu vidjeti kako su
razliCiti doprinosi oblikovali konac¢nu pricu sto moze biti vrlo zabavno i inspirativno.

Upute:

Zapocnite pricu sa ,,Jucer’, , Odjednom” ili ,Sutra”.

Osoba koja se nalazi do osobe koja je zapocela pricu kaze drugu rijec, zatim sljedeca osoba kaze drugu rijec
nastavljajuci tako od osobe do osobe.

Cilj je ispricati suvislu pricu, rijec po rijec.



2Ucenje temeljeno na zadatku*
Aktivnost potice aktivnho i suradnicko ucenje, a osmisljena je tako da ucenici:

- razvijaju vjestine kritickog misljenja analizirajuci i usporedujuci informacije,

- potiCu kreativnost, stvarajuci vlastite uratke (poput postera, prezentacija, umnih mapa,..),

- ucCe suradivati | komunicirati u paru ili grupi,

- povezuju teorijsko znanje s osobnim iskustvima ¢ime ucenje postaje smislenije i relevantnije.

Na temelju zadane teme, ucenici rjesavaju razliCite vrste zadataka (nabrajanje, usporedivanje, rjesavanje
problema, itd.) Cime se postize dubinsko razumijevanje teme i interdisciplinarni pristup ucenju.
Takoder, ucenici imaju priliku dizajnirati viastite zadatke, sto dodatno jaca njihovu samostalnost i angazman.

Upute:
UCENJE TEMELJENO NA ZADATKU

UVOD U TEMU | ZADATAK: Nastavnik istrazuje temu zajedno s razredom i pomaze ucenicima razumjeti upute zadatka i1 pripremiti se. Ucenici
mogu pogledati video temeljen na zadatku ili procitati dio teksta kao uvod u zadatak.



CIKLUSI ZADATKA

Zadatak Planiranje lzvjestaj
Uéenici rade zadatak u Uéenici pripremaju Parovi ili grupe uéenika
parovima ili malim izvjestaj kojeg ce razredu prezentiraju svoje
grupama. Nastavnik prezentirati cijelom izvjestaje. | uéenicii
nadzire proces iz daljine | razredu. Objasnjavaju nastavnik pruZzaju pisanu

pruza upute po potrebi. @ kako su napravili zadatak, ili usmenu povratnu
Sto su odluéili ili otkrili. informaciju.
to je zadatak?
Smislena aktivnost usmjerena prema odredenom cilju. Obavljanje suradnickog
zadatka ukljuéuje postizanje ishoda i stvaranje konkretnog uratka od kojeg i drugi
mogu imati koristi.




A SADA VI!

Dizajnirajte vlastiti zadatak na odredenu temu kako biste poticali suradnju, kreativhost, komunikaciju i
kKriticko misljenje. Posluzite se prethodno navedenim primjerom kao vodiljom i osmislite ideje
povezane s vasom odabranom temom.

TEMA:

NABRAJANJE:

RASPOREDIVANJE, RAZVRSTAVANJE | VREDNOVANJE:

USPOREDIVANJE | POVEZIVANJE:

RIESAVANIE PROBLEMA:

KREATIVNI ZADATAK:

DIJELIENJE OSOBNIH ISKUSTAVA:



»BUDIMO POZITIVNI”

Upute za rad:

- podijeliti sudionike u grupe: 5 - 6 Cclanova

- dodijeliti radni materijal: olovke i ljepljive papire

- izabrati predstavnika grupe

- svaki sudionik na ljepljivom papiru napise pozitivnu izjavu kojom opisuje svakog pojedinog ¢lana svoje

grupe

- izjave se lijepe Clanovima grupe na leda

- predstavnik grupe provjeri sadrzaje izjava na ledima clanova svoje grupe, ukloni eventualne neprimjerene
Izjave, fotografira ih i objavi u prethodno izradenoj grupi unutar komunikacijskog alata (npr. Whats App grupa)

CILJEVI:

- medusobno bolje upoznavanje i povezivanje
- jaCanje osobnih kompetencija ¢lanova grupe
- Sirenje pozitivhog ozracja u grupi

PREPORUKE
- koristiti u razredu kad se pojave nesuglasice | sukobi te kad zelimo ojacati povezanost | razumijevanje medu
ucenicima



Analiza rezultata anketnog upitnika: Zadovoljstvo ué¢enika nastavom s inovativhim metodama IKT alatima

Kako biste ocijenili kvalitetu nastave koja ukljuCuje inovativhe metode i IKT alate?

- lzvrsna: 14
- Dobra: 12
- Zadovoljavajuca: 18
- Losa: 5
- Vrlo losa: 5
Koliko vam pomazu IKT alati u razumijevanju gradiva?
- Puno pomazu: 20
- Djelomicno pomazu: 11
- Ne znam, ne koristim ih cesto: 11
- Nimalo ne pomazu: 5
- Ne koristim IKT alate: 7
Kako se osjecate kada nastava ukljucuje inovativhe metode? Kako biste ocijenili pristup nastavnika u koristenju inovativnih metoda i IKT alata?
- Motiviran/a i angaziran/a: 14 - Nastavnici su vrlo vjesti i kreativno koriste alate: 16
. Zadovoljan/a, ali ne uvijek motiviran/a: 20 - Nastavnici koriste alate, ali moglo bi biti bolje: 16
- Niti motiviran/a niti nezadovoljan/a: 9 - Nastavnici koriste alate, ali nisu efektivni: 13
- Frustriran/a i zbunjen/a: 6 - Nastavnici rijetko koriste inovativhe metode i IKT: 3
- Nema razlike u odnosu na tradicionalnu nastavu: 5 - Ne znam jer moji nastavnici ne koriste inovativhe metode i alate: 6

Koliko vam se svida ideja da se nastava i dalje unapreduje koristenjem novih tehnologija i
metoda?
- Jako mi se svida, zelim vise inovacija: 25
- Svida mi se, ali u umjerenim kolicinama: 13
- Nema mi razlike: 6
- Ne svida mi se, preferiram tradicionalnu nastavu: 3
e Ne znam, nikad nisam razmisljao/la o tome: 7



Rezultati anketnog upitnika jasno pokazuju da vecina ucenika
pozitivnho dozivljava nastavu koja
ukljucuje inovativne metode i IKT alate.

Prepoznaje se doprinos takvih metoda u razumijevanju
gradiva |1 motivaciji. lako je generalha slika optimistiCha, postoje

odredeni izazovi:

- NisuU svi ucenici dovoljno ukljucent ili upoznati s IKT alatima.

- neki ucenicli izrazavaju nezadovoljstvo nacinom primjene inovacija.
- POStOojI prostor za strucno usavrsavanje nastavnika.

NajveCa vrijednost rezultata je u tome Sto ucenicl pokazuju

spremnost | zelju za modernim
obrazovanjem, pa bi skole | nastavnici trebali taj potencijal iskoristiti u

potpunosti.



Analiza rezultata anketnog upitnika medu nastavnicima:” istrazivanje zadovoljsta radom IKT alatima

U navedenom istrazivanju sudjelovalo je 32% muskih i 68% zenskih ispitanika.

Prema djelokrugu rada 52% ispitanika su strukovni nastavnici, a 36% nastavnici opce-obrazovnih predmeta.
Najvise ispitanika, njih 48% je u dobi do 50 godina, potom 32% u dobi od 31-40 godina te 12% u dobi preko 60
godina.

Koliko ¢esto koristite IKT u nastavi?

e 44% nastavnika se izjasnjava da IKT
koriste svakodnhevno

e 56% povremeno

e 16% nekoliko puta tjedno.



Aktivhosti u kojima nastavnici najcesce koriste IKT alate su:
e |zvodenje nastave (80%),
e priprema nastave (48%),
e profesionalni razvoj(48%)
e evaluacija ucenika (32%)
e komunikacija s ucenicima i roditeljima (20%)

@ Vrlo visoke
@ Dovoljne
Osrednje
@ MNedostatne
@ Vrlo niske

Prema grafickom prikazu najveci udio nastavnika, njih 48%
svoje digitalne kompetencije ocjenjuje kao osrednje, 36%
dovoljne, a 16% ispitanika smatra da posjeduje vrlo visoke
digitalne kompetencije.




Prema rezultatima ankete ocjenom 4 na skali od 1do 5 tj. 56% nastavnika je visoko ocijenilo i smatra da IKT alati
poboljsavaju nastavu, jednako tako smatraju da im IKT olakSava organizaciju nastavnog procesa.

Vrlo je sliCan rezultat | u procjeni potice li koristenja IKT-a interes ucenika:
e ocjenom 4 na skali1do 5 ocjenilo je 60% nastavnika,
e ocjenom 5 (24%), ocjenom 3 (12%) 1 ocjenom 2 (4%).

3 (12 %)

3

Tijelo



Najkoristeniji uredaji u radu kod svih ispitanika su racunalo i
laptop. Interaktivnu plocu Koristi 24% nastavnika, a potom slijedi
mobitel kod 52% i tablet kod 16% ispitanika.

Najpopularnija i najcesce koristena aplikacija je Kahoot.

Potom ostale aplikacije u istom ranu koristenja su Quizlet, Plickers,
Canva, Office 365, Google classroom, Google forms, La Digitale,
Magic school, Actionbound, Padlet, Chat gpt.




Skenirajte QR kodove ukoliko se zelite opsirnije informirati o pojednim
teCajevima, primjerima dobre prakse ili rezultatima anketa.

UcCenje za 21. stoljece UcCenje za 21. stoljece
mapa s izvjescima sudionika Srednja skola Topusko
(pregled strukturiranih

teCajeva)



Ova je publikacija ostvarena uz financijsku potporu Europske komisije. Ona
Izrazava iskljucCivo stajaliste njenih autora | Komisija se ne moze smatrati
odgovornom pri uporabi informacija koje se u njoj nalaze.

Topusko, travanj 2025.



